
必修二 第 1 章 信息技术与社会

● 1.1 信息技术及其应用
● 1.1.1 信息技术（IT）的发展历史

● 1、信息技术的含义：获取、表示、传输、存储和加工信息的各种技术总和。（P3）

● 2、 信息技术发展进程的 5 次革命及主要标志（P4）

● 3、信息技术发展的定律：摩尔定律、吉尔德定律、梅特卡夫定律、贝索斯定律（P5）

● 4、【补充】 信息技术的发展脉络：计算机为核心——互联网为核心——数据为核心

● 1.1.2 信息技术的发展趋势（P6）

● 1、信息采集与处理终端多样化【各种电器都能成为信息终端，都可以获取、交流信息】

● 2、信息通信网络泛在化【广泛存在的，无所不在的网络。就是人置身于无所不在的网络之

中，实现人在任何时间、地点，使用任何网络与任何人与物的信息交换。】

● 3、信息交互方式智能化【语音、人脸、指纹、虚拟现实、体感操作，只要动动嘴、动动手、

眨眨眼，甚至只是头脑中闪出一个想法，就能操控智能设备进行信息处理】

● 1.1.3 信息技术的关键技术
● 1、微电子技术：核心产品为集成电路芯片（P7）

● 2、传感技术：可以代替、补充或延伸人类感觉器官功能（P7）

● 3、通信技术：以电磁波、声波、光波等方式传输信息（P7）

● 4、计算机技术：我国的超级计算机，1983 年，银河-Ⅰ（P8 实践活动）

● 5、人工智能技术（P8）

● 1.1.4 信息技术的社会应用
● 交通出行、医疗行业、电子商务、教育教学、就业工作、设计制造、农业种植、国防...（P9—P17）

● 1.1.5 信息技术推动科技进步
● 科研协同、航天科技、卫星研制等...（P18—P20）

● 思考：信息技术引发的一些社会问题（P20 思考活动）

● 信息污染：虚假信息、垃圾信息、干扰信息、误导信息、冗余信息等。

● 信息犯罪：黑客攻击、网上色情、网上赌博、网上诈骗、信息窃取等。

● 信息侵权：侵犯知识产权、个人隐私权、商标权

● 信息侵略：一些强势国家通过信息垄断，大肆宣扬本国的价值观，用自身的文化和生活方式影

响其他国家。

● 计算机病毒：消耗计算机系统资源，降低其效率，破坏文件数据，软件系统，硬件设备，致使

网络瘫痪等。

● 电子垃圾：废旧计算机、手机、家用电器等日益威胁着我们的生存环境。



1.2 认识信息社会
● 1.2.1 信息社会的由来与定义

1、 信息社会：也称信息化社会，是指脱离了工业社会以后，信息起主要作用的社会。

我国认为信息社会是指以信息活动为基础的新型社会形态和社会发展阶段。

发展历程（P23-P24）:

1959 年：首次提出”后工业社会”

2000 年：《全球信息社会冲绳宪章》

2、 信息社会特有的广泛内涵：

（1）以人为本、包容性的全面发展是信息社会的基本原则

（2）信息社会是可持续性发展的社会

（3）信息和知识成为信息社会最重要的资源

3、【补充】信息社会发展水平：用“信息社会指数（ISI）”来衡量，取值范围 0—1（P24 阅

读拓展）

● 1.2.2 信息社会的基本特征
对信息社会的描述有多种角度。1、世界经济合作组织；2、我国
我国对信息社会提出了四个基本特征：

● ①信息经济：（P26)

● ②网络社会：“网络化是信息社会最为典型的社会特征” (P26)

● ③在线政府：科学决策、公开透明、高效治理、互动参与(P27)

● ④数字生活：生活工具、方式、内容数字化(P28)

● 3、认识智能家居：主要利用的是物联网技术（P28 实践活动）







信息经济：核心是经济逻辑，关注的是“信息如何创造价值、驱动产业发展”，比如数字产

业的 GDP 贡献、企业数字化转型的盈利模式。

网络社会：核心是社会逻辑，关注的是“网络如何改变人与人的关系、社会结构和公共生

活”，比如网络社群、网络舆论、数字治理。

数字生活：核心是个体逻辑，关注的是“数字技术如何改变个人的日常行为和体验”，比如

扫码支付、在线娱乐、远程办公。

它们是从经济、社会、个体三个不同维度来描述信息时代的特征，本质上是“同一时代下的

不同侧面”。

• 看直播带货：

◦ 用信息经济视角：分析它的商业模式、产业链、对就业和 GDP 的贡献，以及如何用数据优

化选品和流量变现。

◦ 用网络社会视角：分析它如何重构了“主播-粉丝”的新型社会关系，以及催生的网络消费

文化、舆论场和群体行为。

◦ 用数字生活视角：分析它如何改变了普通人的购物习惯、时间分配和生活体验。

• 看网约车：

◦ 信息经济：平台的盈利模式、算法对供需的调度、对传统出租车行业的冲击。

◦ 网络社会：司机与乘客的信任关系、平台算法对劳动者的规训、城市出行的社会公平问题。

◦ 数字生活：个人出行的便捷性、隐私风险、时间成本的变化。

如果说“数字化”是一座大楼，那：

• 信息经济是它的地基和骨架（经济基础、产业支撑）

• 网络社会是它的楼道和社区（人与人的连接、社会规则）



• 数字生活是你家里的装修和日常（个人体验、生活方式）

例题 1：

某城市大力发展大数据产业、云计算服务、电商平台，带动大量就业，提高 GDP 增长。

这主要体现的是（ A ）

A 信息经济

B 网络社会

C 数字生活

例题 2：

小明每天用手机扫码乘车、线上挂号、刷短视频、点外卖，生活非常便利。

这主要体现的是（C）

A 信息经济

B 网络社会

C 数字生活

例题 3

某社区居民通过微信群交流、组织线上活动、互帮互助，形成了新型邻里关系。

这主要体现的是：（B）

A 信息经济

B 网络社会

C 数字生活
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